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NAJCIEKAWSZE GRY KOMPUTEROWE

The Sims, to jedna z najlepszych gier komputerowych wskazanych przez nastolatkéw
w sondazu, ktory przeprowadzit serwis spoteczno$ciowy dla mlodziezy — epuls.pl.

Games
for Windows

W zabawie zorganizowanej przez portal wzielo udzial prawie 30 tysiecy
epulsowiczéw

Popularne Simy wygraly zdecydowanie, zdobywajac 1/3 oddanych glosow.
Taki wynik nie jest zaskoczeniem, biorac pod uwage sukces, jakim
okazala sie premiera najnowszej edycji gry. W ciagu trzech tygodni
od pojawienia sie na rynku, na zakup The Sims 3 zdecydowalo sie
kilkanascie tysiecy oséb.

Ponizej zamieszczamy ciekawe opinie waszych kolezanek i kolegow z klas
sz6stych na temat wulubionej gry komputerowej. Zachecamy
do zapoznania sie z nimi.

Gra pt. ,,The Sims 3" oraz jej inne czeSci, sa pozbawione agresji. Ta gra jest
ciekawa, poniewaz gracze tworza rodzine i o nig sie troszcza. Mozna w ten sposob
nauczy¢ sie dbaé o rodzine i stworzy¢ swoj wymarzony dom, projektujac jego wnetrza.
Jest to moja ulubiona gra komputerowa.

Maria Kwapisz — kl. VI a


http://www.chip.pl/blobimgs/2009/06/full/ec5744a1578cb80f514276ab6d85b4ee.jpeg
http://www.miastogier.pl/encyklopedia,pc,2245.html

r

The Sims 3 — Cztery pory roku

Ciekawa i popularng gra komputerowa pozbawiona agresji jest The Sims 4,
wirtualny symulator zycia. To gra, ktora zainteresuje zaréwno chlopcow,
jak idziewczeta.

Gracz ma mozliwo$§¢é tworzenia postaci wirtualnych ludzi - Siméw o silnych
osobowo$ciach i niepowtarzalnym wygladzie. Ma wplyw na cechy takie jak: sylwetka,
wzrost, waga, czy ksztalt twarzy. Wybiera kilka zestaw6éw ubran dla swojego Sima,
zmienia barwe glosu oraz sposéb poruszania sie. Gracz moze wybieraé¢ cechy
osobowosci Sima, a takze dlugoterminowe cele bohatera. Maja one wplyw
na pézniejsze zachowanie postaci.

W trakcie gry opiekujemy sie rodzing Siméw, dbajac o ich wszystkie potrzeby,
zarowno duchowe, jak i materialne. Sterujemy ich zyciem. Zapewniamy im dach
nad glowa, projektujac dom oraz ogrod. Mamy mozliwo$¢ wybrania jednej z dwbch
okolic, w ktorej zbudujemy wymarzone cztery katy. Do naszej dyspozycji jest wiele
przerbznych sprzetbw pozwalajacych na dowolne wyposazenie kazdego
pomieszczenia. Przed graczem stoja rézne misje. Za ich zrealizowanie jest on
nagradzany meblami czy strojami.

Kreowani przez nas wirtualni bohaterowie moga przezywaé¢ roznorodne
emocje, takie jak: rado$c, szczeScie, gniew i zto§¢. Maja one wplyw na rozwoj postaci,
np. na ich zdolnoéci sportowe czy inteligencje. Wplywa na nich nie tylko poziom
aktualnie zaspokojonych potrzeb, ale takze uzywane sprzety domowe czy noszone
ubrania. Gracz ma za zadanie organizowanie czasu kierowanym przez niego
wirtualnym postaciom i pomaganie im w osigganiu ich wlasnych celéw rozwojowych.
Gracz wydaje polecenia, co Simowie maja robi¢ w danym czasie, np. czy maja sie
bawié, czyta¢, czy c¢wiczy¢ swoje umiejetnoSci. Postacie posiadaja wolng wole
i wykonujg czynno$ci w odpowiedniej kolejnosSci. Simowie potrzebuja tez rozrywek
w swoim zyciu. Jezeli ich nie otrzymaja, pasek ich szczes$cia obniza sie. Gracz ciagle
czuwa nad zapewnieniem optymalnego poziomu ich zadowolenia.

W ,,The Sims 4~ gracz jest §wiadkiem zabawnych sytuacji. Zawstydzony Sim
ukrywa sie przed innymi w l6zku, rozbawiony przygotowuje nale$niki z zelkami,


https://pl.wikipedia.org/wiki/Sim_%28posta%C4%87%29

a po ciezkim dniu w pracy Sim odpoczywa, jedzac lody w wannie. Simowie maja
mozliwo$¢ doskonalenia sie na wielu plaszczyznach. Poza podstawowymi
umiejetnos$ciami, takimi jak gotowanie czy sprawno$¢ fizyczna, kierowane przez
gracza postacie moga szkoli¢ sie w graniu w gry wideo, programowaniu, a takze
naukach kosmicznych. Pozwala to na branie udzialu w turniejach dla graczy, pisanie
wtyczek, umozliwia zbudowanie wlasnej rakiety kosmiczne;.

Uwazam, ze gra ,,The Sims 4” jest ciekawa. Rozwija wyobraZnie, jest tworcza
i pozbawiona agresji. Z cala pewnoScia moge ja poleci¢ moim réwiesnikom.

Oliwia Tokarzewska — kl. VI a

,,The Sims 4”

Seria gier ,,The Sims" polega na stworzeniu lub wybraniu istniejacej rodziny
i domu. Kazdy Sim ma wskaznik pokazujacy jego stan (gldd, zmeczenie, sila). O Simy,
podobnie jak o ludzi, trzeba dbaé. Najwiekszg zaleta Simoéw jest to, iz nie muszg
umieraé. Gra polega na stworzeniu $§wiata, na randkach, zabawie i pracy, tak jak
w naszym zyciu. Ta gra jest ciekawa i pozbawiona agresji, dlatego polecam ja
wszystkim.
Robert Szewczyk — kl. VI a

Jedna z gier, w ktéra gralam, jest seria ,,The Sims”. Pozbawiona krwi
i agresji. Glownym jej zadaniem jest stworzenie rodziny ludzi, w tym wypadku Siméw,
ktérzy w zbudowanym mieScie moga robi¢ wszystko: zy¢ jak ludzie, lecie¢ w odlegle
galaktyki, chodzi¢ do szkoly i pracy. Jest w niej wiele dodatkéw, edycji i aktualizacji,
dzieki temu gra nigdy sie nie nudzi.

Wiktoria Sobieraj — kl. VI a



,,The Sims 3” - Pokolenia

Kolejna ciekawa i pozbawiong agresji gra komputerowa jest ,,FIFA”. Cieszy sie
ona szczegolng popularnoscia wsréd chlopcéw. Ponizej znajdziecie opinie
fanéw i zarazem znawcow tej gry.

,,FIFA 17” to moja ulubiona gra komputerowa. Lubie w nig gra¢, poniewaz daje mi
pelng kontrole nad kazda chwilag meczu. Gracz ma wplyw na zachowanie zawodnika
podczas walki o pozycje i pilke, a to mnie bardzo fascynuje. Wcze$niejsze gry z serii FIFA
nie mialy takich mozliwo$ci, ze o wszystkim decyduje gracz. Dodatkowym atutem tej gry
jest to, ze nie ma w niej agresji. Co prawda zawodnicy walczg o pilke, ale wszystko odbywa sie
wedlug zasad fair play. Gdy zawodnik nie stosuje sie do regul gry, zostaje ukarany z6lta
lub czerwong kartke, podobnie jak w meczu na zywo.

Mecze pitki noznej umilajg niezwykle trafne komentarze Dariusza Szpakowskiego
i Wlodzimierza Szaranowicza. Gra jest bardzo emocjonujaca i trzymajaca w napieciu.
Nigdy nie wiadomo do konica, jakim wynikiem zakonczy sie kazde spotkanie.

Zachecam do korzystania z tej gry, poniewaz na forum gier komputerowych jest ona
jedna z niewielu, ktora oferuje rozgrywke bez przemocy. W dzisiejszych czasach musimy
wybiera¢ gry bez agresji, poniewaz coraz czesciej styszymy o tym, ze mlodziez i dzieci
przenosza agresje z gier komputerowych w zycie codzienne. Badania dowodza, ze jest to
zjawisko bardzo niebezpieczne i negatywnie wplywa na relacje z ludzmi.

Adrian Pietrzyk — kl. VI a
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FIFA 16 Fifa 16 to gra o pilce noznej, ktora jest calkowicie pozbawiona agres;ji.
Polega ona na rozgrywaniu meczow pitkarskich. Mozna w nig gra¢ z innymi osobami.
Jest do wyboru wiele trybow gry, duzo reprezentacji, panstw oraz klubéw. Polecam te
gre kazdemu, kto lubi pilke nozna.

Dawid Strzgbata — kl. VI a
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Ta gra komputerowa jest ciekawa i pozbawiona agresji

Moim zdaniem gra komputerowa, bez jakichkolwiek oznak agres;ji,
jest ,FIFA”. To seria komputerowych gier sportowych o tematyce pilki noznej,
wyprodukowanych przez kanadyjska firme Electronic Arts, EA Sports. Moga w nia
grac zarowno dzieci jak i doro$li.

Pierwsza wersja ,,FIFY” pojawila sie na rynku juz w 1994 roku (FIFA 94).
W grze ,FIFA 06” po raz pierwszy dodano polski komentarz. W role komentatorow
wcielali sie: Dariusz Szpakowski (od FIFA 06 do najnowszej FIFY 17), Wlodzimierz
Szaranowicz (od FIFA 06 do FIFA 15). Od roku 2016 miejsce Wlodzimierza
Szaranowicza zajal Jacek Laskowski. Setki druzyn, tysigce pilkarzy i dziesigtki
stadiondw sprawiaja, ze gra cieszy sie popularno$cia od kilku lat.
W tym symulatorze znajduje sie rOwniez wiele trybow gry, np. szybki mecz, kariera



zawodnika lub menagera, czy arena treningowa. Najwiekszym jednak powodzeniem
cieszy sie tryb ,Ultimate Team”. Tworzy sie w nim druzyne marzen, a potem rozgrywa
mecze. Nie jest to jednak takie proste. Na gre zespolu wplywa kondycja zawodnikow,
a przede wszystkim zgranie zespolu. Jesli zawodnicy s3 z tego samego klubu, ligi
lub reprezentacji, beda grac lepiej. Przeciwnikami w meczach sa losowo wybrane
osoby z calego $wiata. Kiedy wygramy mecz, zdobywamy 3 punkty, za remis 1 punkt,
a za przegrana oczywiScie 0 punktéw. Na poczatku tej ,pitkarskiej przygody”
znajdujemy sie w 10 lidze. Gdy zdobedziemy wymagana liczbe punktéw, awansujemy.

Bardzo polecam te gre wszystkim fanom futbolu. Jako milo$nik FIFY co roku
z niecierpliwo$cia czekam na kolejne jej wersje.

Karol Schwierz — kl. VI a
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FIFA — bezpieczna gra dla kazdego

Swiat gier rozwija sie niezwykle szybko. Co chwila na rynku pojawiaja sie
najnowsze edycje popularnych gier. Znani youtuberzy, na dostepnych w sieci
filmikach, popularyzuja ich wiele. Wérod calej gamy dostepnych gier komputerowych
mozemy wyr6znic takie, ktore szybko uzalezniaja i powodujg wiele szkdd w psychice,
szczegblnie mlodych ludzi, ale sa rowniez takie, ktére sprawiaja duzo radosci
i potrafia wplyna¢ na kreatywno$¢ nastolatkbéw. Wybor odpowiedniej gry zawsze
nalezy do gracza i osoby odpowiedzialnej za nig, podejmujacych decyzje
o rozpoczeciu aktywnoS$ci. Zawsze tez nalezy pamieta¢ o wieku gracza i jego
odpowiednich zainteresowaniach oraz przeczyta¢ dokladnie opisy i wszelkie
ostrzezenia zamieszczone na okladce gry. Moim zdaniem, gra, ktéra zashiguje
na uwage i powinna by¢ udostepniana przez graczy to FIFA, dzieki niej mozemy
poczué prawdziwe emocje zwigzane z meczem pitkarskim.



FIFA to gra dla oséb, ktére lubia pilke nozng. Sklada sie ona z wielu trybow.
Pierwszy z nich to Szybki mecz, opcja wybierania dla siebie klubu lub reprezentacji,
w barwach ktorej gramy. W nastepnym trybie, Karierze, decydujemy, czy zostaniemy
menagerem, czy tez zawodnikiem irobimy wszystko, zeby by¢ najlepszym wsrdod
najlepszych. W Drafcie na poczatku wybieramy jedng z pieciu formacji, nastepnie za$
dwudziestu sze$ciu zawodnikow oraz menagera. Gramy mecze przeciwko skladom
innych druzyn z calego $wiata, a po zakonczeniu gry dostajemy tak zwane paczki,
zawierajace pitkarzy dostepnych w grze. FIFA daje nam mozliwo$¢ stworzenia skladu
zawierajacego najlepszych pilkarzy z calego $wiata. Robert Lewandowski, grajacy
w Bayernie Monachium, moze wystepowaé razem z Leo Messim (FC Barcelona),
czy Cristiano Ronaldo (Real Madryt) — mozliwe to jest, jak na razie, jedynie w FIFIE.
Podczas rywalizacji online, po wygraniu meczu, dostajemy punkty, dzieki ktérym
awansujemy do wyzszej ligi, w ktorej napotkamy na lepszych graczy. Po strzeleniu
gola mozemy wykonywac caly szereg radosnych gestow, tak zwanych ,,cieszynek”,
do ktorych naleza: zdjecie koszulki, salto w powietrzu, stanie na rekach,
czy wykonanie gwiazdy. Niezwykla zaleta FIFY sa roéwniez zywiolowo reagujace
trybuny, co zwieksza realistyczno$¢ meczow.

FIFA jest bezpieczng gra, poniewaz nie ma w niej przemocy, wulgaryzmow
i agresji. Rywalizacja opiera sie na grze fair play i do$wiadczeniu graczy. Moim
zdaniem, jest najlepszym symulatorem pitki noznej, poniewaz moze w nig graé¢ kazdy,
niezaleznie od wieku, czy umiejetno$ci. Wystarczy tylko kochaé pitke.

Konrad Rézowicz — kl. VI a
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Poznajcie rowniez inne ciekawe i pozbawione agresji gry, proponowane
przez uczniéw naszej szkoly.

Gra ,,06%" jest pozbawiona agresji, poniewaz to gra logiczna. Wymaga ona
my$lenia. To idealna gra zaréwno dla dziewczyn jak i chlopcow, dorostych
oraz dzieci. Zawiera ona ciekawe zagadki i pytania, na ktoére trzeba znalezé
odpowiedZz. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi dostaje sie punkty i przechodzi na

kolejny poziom. Gra moze naprawde duzo nauczy¢. Polecam.
Julia Swierk — kl. VI a
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Kilka dni temu, nie majac co robié¢, wlgczytam komputer izaczelam szukaé gry
bez przemocy. Natrafitam na ,,Wiejskie zycie”. W tej grze hodujemy rézne zwierzeta,
zbieramy plony i produkujemy zywno$¢. Ponadto sa w niej misje. Za ich wykonanie
dostajemy pienigdze (oczywiScie tylko w grze), za ktore mozemy kupi¢ np. rosliny.
Ta gra jest bardzo ciekawa i przede wszystkim nie zawiera scen agresywnych.
Polecam ja wszystkim komputerowym graczom.

Karolina Wozniak - kl. VI b
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Pozbawiong agresji i ciekawa gra jest wedlug mnie ,,Wiejskie zycie”. Ta gra
polega na uprawianiu réznych warzyw i owocow - marchewek, ogorkow, jablek,
gruszek. Na naszej farmie mozemy takze posiada¢ mnoéstwo zwierzat, np.: kréw,
krolikow oraz owiec. Mozna rowniez zakupi¢ w maszyny do wyrobu: sera, salami,
perfum, swetréw i wielu, wielu innych produktéw. Dzieki temu dowiadujemy sie,
jak iz czego powstaja poszczegoblne towary .

Maltgorzata Kania - kl. VI b

LB . .
>y B - -
LA :
R

)

Ty




Gra Family Farm jest ciekawa i pozbawiona agresji. Polega ona na posiadaniu
wlasnej farmy, ktéra mozna ciggle powiekszaé i rozbudowywac. W tej grze wykonuje
sie rowniez wiele zadan polegajacych na przyklad na kupnie zwierzat lub posianiu
i zebraniu zbo6z. Jest tam rowniez wiele maszyn do wyrobu sera, masla i twarogu.
Mozliwe jest posiadanie zwierzat, np. koni, krow, krolikow, pséw, kotow, bawolow,
kaczek, kur, koz i gesi. Kazdy uzytkownik tej gry ma do dyspozycji pole, na ktorym
moze sadzi¢ ogorki, pomidory, salate, kapuste, ziemniaki. Polecam te gre wszystkim,
bez wzgledu na wiek czy pleé. Jest to gra bezstresowa, nie ma w niej przemocy, dzieki
czemu moze by¢ ona polecana calym rodzinom. W te gre dzieci moga grac
z rodzicami, uczac sie przy okazji podstaw ekonomii i wspoélpracy z innymi
farmerami. Gry tego typu to bardzo dobra rozrywka na wiele godzin.

Patrycja Szwedo — kl. VI b

Gra komputerowa, ktora jest ciekawa i pozbawiona agresji to ,,My free zoo”.
Stajesz sie w niej wlascicielem zoo. Pienigdze zarabiasz dzieki turystom. Im wiecej
masz zwierzakow w grze, tym wiecej jest zwiedzajacych osob. Za zdobyte pieniadze
mozesz kupi¢ dodatki do zoo, np. zagrody, klatki i nowe, rzadkie okazy zwierzat,
dzieki ktérym staniesz sie lepszym graczem.

Sonia Gola — kl. VI b




Little Big Planet - jest to gra oparta troche na milo$ci do zabawek, sterujemy
przezabawna szmacianka, co pozbawia nas agresji, ale zarazem gra jest ciekawa
i $mieszna. Ma kolorowa grafike oraz stylistyke, ktéra nazwalabym wygladem pokoju
dla dzieci w starym stylu. Atutem gry jest duzo pozioméw do przejécia, ktore mozna
samemu ustawia¢ i nieSmiertelno$¢ szmacianek, ktéorymi sie poruszamy, co sprawia,
ze ta gra nie jest frustrujaca. Lubie ja, bo zawsze mnie fascynuje i sprawia,
ze usmiecham sie do monitora.

Ida Gawryjotek - kl. VIb
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POKEMON GO. Pokemony to ciekawa gra, ktéra pobudza w nas wyobraznie.
Dzieki tej grze dzieci i doro$li wychodza z domoéw, by ,,tapa¢” male pikselowe istotki,
nazywane pokemonami. Nie zabija sie w niej ludzi ani zwierzat. Jest ona oparta
na bajce anime pokemon. Polecam ja kazdemu.

Wiktor Augustowski — kl. VI a



Gra, ktora wybralam nazywa sie ,,Howrse". Jest ona pozbawiona agres;ji.
Polega ona na hodowaniu koni. Trzeba sie nimi zajmowa¢é, trenowac i wysyta¢ na
zawody. Jesli sie chce, mozna zalozy¢ wlasny o$rodek jezdziecki. Wedlug mnie ta gra
jest bardzo ciekawa i rozwija wyobraznie.

Patrycja Mazur — kl. VI a




Gralam ostatnio na komputerze w gre ,MovieStarPlanet”, w ktorej musialam
wypelnia¢ roézne misje. Bylo to bardzo ciekawe. Trzeba w niej uzdrawia¢ i opiekowaé
sie zwierzetami, pokonywaé¢ wszelkiego rodzaju przeszkody. Wybralam te gre,
poniewaz nie ma w niej agresji i przemocy. Jest ona interesujaca i zabawna.

Julia Malinowska — kl. VI b
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Z przyjacielem nawet trudne

rozmowy nie sq przerazajgce

ZMIANY W STATUCIE NASZEJ SZKOLY

Uczniowie naszej szkoly zaakceptowali nowe uregulowania, wprowadzone
do Statutéw SP i Gim w Bilczy. Dotycza one zakazu gry na telefonach komoérkowych
i innych urzadzeniach elektronicznych w czasie przerw lekcyjnych. Korzystanie z nich
jest zjawiskiem bardzo niepokojacym nauczycieli i rodzicow. Uczniowie tez zauwazyli,
do czego prowadzg niekonczace sie ,,rozmowy” - z telefonami, tabletami i innymi tzw.
gadzetami elektronicznymi. Dostrzegli wreszcie, ze zanika wiez miedzy nimi,
rozmowy podczas przerw lekcyjnych ograniczaly sie do zdawkowych ,,yhm”.
»Zawieszeni” w swoich telefonach i innych elektronicznych sprzetach wchodzili
na kolejne lekcje ze §wiadomoscia, ze na kolejnej przerwie ciag dalszy ... Czego ciag
dalszy? Wlasnie. Ciagg dalszy gry, filmu, muzyki ...

Ucieczka w gry i caly ten wirtualny $wiat do niczego dobrego nie prowadzi.
Zachodnia Europa juz od dawna walczy z tym uzaleznieniem. Pojawia sie tam
coraz wiecej miejsc, gdzie jest zakaz korzystania z telefondéw i komputerdw.
Do naszego spoleczenstwa tez to dociera, ale powoli. My zrobiliémy pierwszy,
maly krok w tym kierunku. Te kilkana$cie minut przerwy lekcyjnej mozna spedzié¢
w zupelnie inny sposob. Zacznijcie ze sobg wreszcie rozmawiac.




PAMIETAMY O BEZIMIENNYCH PARTYZANCKICH GROBACH

Od wielu lat kolejne roczniki uczniéw szkoly w Bilczy dbaja o bezimienne
partyzanckie groby, znajdujace sie w pobliskim lesie. 3 lata temu postawiliSmy tam
nowe krzyze i uporzadkowaliSmy teren woko6l mogit. ZarejestrowaliSmy to wydarzenie
na stronach naszej szkoly. Wystarczy wpisa¢ w przegladarke zdanie: ,,Nowe krzyze
na partyzanckich grobach” i uzyskacie odpowiednie informacje.

W poblizu mogil natrafi¢ mozna jeszcze na $lady po spalonej przez okupantéw
niemieckich gajowce. Stala wtedy posrodku lasu i stanowila dobre schronienie
dla partyzantéw. Jej gospodarzem byl Jakub Dudek, gajowy laséw panstwowych.
Niemcy przybyli nagle, zrobili oblawe. Przy przewazajacej sile wroga partyzanci
nie mieli szans. Zgineli wszyscy. Gajowego Dudka okupanci zabrali i wywiezli
do O$wiecimia. Gajowka zostala spalona, ale w jej poblizu ro$nie dab pamietajacy
tamte tragiczne wydarzenia. Ro$nie nieksztaltny, popekany, bo i jego pozar
nie oszczedzil. W poblizu debu znajduje sie jedyna namacalna pamigtka po gajowce —
ocembrowana roéwniutkim kamieniami studnia, gleboka na kilka metréw.
Do zrédetka Chodcza bylo daleko, wiec taka studnia przy gajowce stanowila wielkie
dobrodziejstwo.

Niewielu juz ludzi pamieta o tamtym miejscu. Z pokolenia powojennego, z lat 60.
i 70. XX wieku moze pamietaja to miejsce harcerze, ktorzy ze swoja nauczycielka,
Krystyna Pobochg, dbali o partyzanckie mogily. 3 lata temu, pod koniec pazdziernika,
gdy poszliSmy z calg moja klasa zapali¢ znicze, odkryliSmy kolejne mogily. Wtedy to
wlasnie postanowili$my, ze na kazdej z nich nalezy postawi¢ brzozowy krzyz.

W tym roku - ani w pazdzierniku, ani w listopadzie nie moglam wybrac¢ sie z moja
klasa, by uczci¢ pamie¢ poleglych partyzantéw, ale zrobil to kto$ inny. Piekny gest
wykonaly mamy moich uczniow — pani Aneta Pietrzyk i pani Malgorzata Nowak.
Uporzadkowaly teren wokot mogit i zapalily znicze, za co bardzo im dziekuje i jestem
wdzieczna, ze podtrzymuja tradycje naszej szkoly. Warto pamietaé o tym miejscu,
bo jest ono szczegolne. Sprawia wrazenie, jakby zatrzymatl sie w nim czas.

Anna Pobocha Igniatowska



Jedna z bezimiennych partyzanckich mogil - stan obecny




